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Do muzeum wprost z kanapy? Na Mazowszu to mozliwe!
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Wirtualne spacery - to najwiekszy taki projekt w kraju. Mazowsze przenosi do
wirtualnej przestrzeni 26 swoich instytucji kultury. Co to oznacza w praktyce? Nie
wychodzac z domu, bedziemy mogli spacerowac po mazowieckich skansenach w
Sierpcu i Radomiu, podziwia¢ wnetrza Panstwowego Muzeum Etnograficznego w
Warszawie, zamek w Liwie czy Muzeum Sportu i Turystyki. Koszt przedsiewziecia to
10,6 min zt. W przygotowaniu wirtualnych spaceréw pomogta UE. Samorzad
Mazowsza ma réwniez cos dla fanéw gry Monopoly. Wiasnie powstata jej
mazowiecka wersja - Monopoly Mazowsze.

W kapciach do muzeum

Jak bedzie mozna, nie ruszajac sie z domu zwiedzi¢ Muzeum Etnograficzne Warszawie czy zamek w
Liwie? Wystarczy zatozy¢ gogle VR i rozpocza¢ wirtualne zwiedzanie. tatwa nawigacja pozwoli nam
odwiedza¢ muzea pomieszczenie po pomieszczeniu. Jesli zainteresuje nas jakis$ obraz lub inny
eksponat, po najechaniu na niego kursorem, wyswietlg nam sie informacje na jego temat.

- Trudno sobie wyobrazi¢ promocje regionu bez wziecia pod uwage jego waloréw kulturowych
- moéwi Konrad Wojnarowski, przewodniczacy sejmikowej Komisji Promocji Wojewédztwa
Mazowieckiego i Wspotpracy Zagranicznej. - Dzieki wirtualnym spacerom bedziemy mogli w
catkiem nowy sposéb i bez ograniczen popularyzowac¢ naszg kulture i bogate zbiory
mazowieckich instytucji - dodaje.

Pandemia odsuneta nas od kultury



Dzieki digitalizacji zbioréw, ustugom interaktywnym i wirtualnemu zwiedzaniu mazowieckie instytucje
kultury bedg na wyciggniecie reki. W nieograniczony sposéb otrzymajg do nich dostep uczniowie,
mitodziez, studenci, seniorzy, nie tylko z Mazowsza, kraju, ale i z catego sSwiata. Niestety, pandemia

i zwigzane z nig obostrzenia spowodowaty, ze wiele instytucji kultury musiato ograniczy¢ swoja
dziatalnos¢. Réwniez szkoty mniej chetnie organizowaty réznego rodzaju wycieczki.

Jak méwi Artur Andrysiak, cztonek zarzgdu Agencji Rozwoju Mazowsza S.A., w Polsce nie ma drugiego
takiego projektu, w ktérym bytyby zdigitalizowane i udostepnione do oglagdania w technologii VR tak
bogate zbiory.

- Postugujemy sie tg samg technologig, ktéra zostata zastosowana m.in. w wirtualnym
zwiedzaniu Luwru, ikony muzedw europejskich. Co ciekawe, badania pokazujg, ze tam gdzie
pilotazowo wdrazano takie projekty, zwiekszata sie p6zniej liczba odwiedzajgcych, zwtaszcza
tych w mtodym wieku - podkresla.

Wielka digitalizacja zbioréw

Proces digitalizacji zbiorow to nie tylko tatwiejszy dostep do kultury, ale takze korzysci dla muzedw.
Dzieki zdigitalizowaniu zasoby instytucji zostang kompleksowo zarchiwizowane, ponadto bedzie
mozliwos¢ ich prezentacji na arenie miedzynarodowej bez koniecznosci przewozenia cennych
przektadéw i dokumentédw poza granice miasta, regionu czy kraju.

- Staramy sie eksperymentowac z r6znymi narzedziami i technologiami, aby przyblizy¢
publiczno$ci nasze muzealne skarby. Wierzymy, ze wirtualne doswiadczenie wystaw moze
chociaz w czesci przerodzic¢ sie w konwersje na osobiste odwiedziny lub skorzystanie z naszej
bogatej oferty stacjonarnej - méwi Robert Zydel, dyrektor Paristwowego Muzeum
Etnograficznego.

WSrod warszawskich muzedw zarzagdzanych przez samorzad wojewddztwa, ktére juz mozna wirtualnie
zwiedzag, jest takze Muzeum Sportu i Turystyki. Jego dyrektor Stawomir Majcher zwraca uwage, ze
trudno dzi$ wyobrazi¢ sobie nowoczesne muzeum bez najnowszych technologii.

- Ich umiejetne wykorzystanie pozwala stworzyc iluzje znajdowania sie w miejscu ogladanym
na fotografii, przez co mozemy jeszcze lepiej zaprezentowac zbiory, a jednoczesnie przekazaé
wiecej pozytywnych emocji, jakie towarzyszg na przyktad wielkim wydarzeniom sportowym -
podkresla.

Projekt E-kultura - na czym to polega?

Projekt Regionalna Platforma Informacyjna - Kultura na Mazowszu realizowany jest w ramach RPO
WM 2014-2020. Jego celem jest publikacja zestandaryzowanych ustug elektronicznych na jednej
wspolnej regionalnej platformie. Wdrozone systemy back-office z jednej strony zapewnia
ustandaryzowanie dziatan w zakresie e-ustug instytucji kultury, a z drugiej utatwia, usprawnig i
zautomatyzujg dostep do oferowanych wydarzen kulturalnych, zapewnig wymiane danych miedzy
instytucjami oraz standaryzacje ustug elektronicznych.

W ramach projektu prowadzona jest digitalizacja zbioréw muzealnych oraz tworzone sg spacery
wirtualne, ktére zostang udostepnione na stronach internetowych instytucji kultury oraz na
Regionalnej Platformie Kulturalnej. Dodatkowg zaletg jest mozliwos¢ korzystania z gogli VR, ktére
przenoszg obserwatora w wirtualny Swiat muzeum.

Termin zakohczenia realizacji projektu to marzec 2023 r. Jego catkowita warto$¢ wynosi 10,6 min zt.



Zagrajmy w Monopoly Mazowsze!

Jesli nie wirtualna rzeczywistos$¢, to moze rozgrywka w Monopoly Mazowsze. To oferta dla kazdego bez
wzgledu na wiek! Monopoly to jedna z najpopularniejszych gier na Swiecie. Powstata w Stanach
Zjednoczonych w czasach Wielkiego Kryzysu i wcigz przycigga szerokie grono odbiorcéw. Obecnie
powstajg rozne jej odmiany, nawigzujgce do ciekawych miejsc, wydarzen historycznych czy motywdéw
kulturowych. W$rdéd nich sg juz edycje poswiecone m.in.: Warszawie Retro, miastu Ciechanéw,
Battykowi czy Tatrom. Do tego grona dotaczyto wiasnie Mazowsze.

- Mazowsze doczekato sie swojej edycji gry Monopoly. StaraliSmy sie zachowac jak najwiecej z
realiow rozgrywki klasycznej edycji gry, jednocze$nie dodajac jak najwiecej elementéw, ktére
kojarzg sie z kulturg, gospodarka, historig i przyrodg Mazowsza oraz oddajg charakter
regionu - powiedziat Pawet Cukrowski, dyrektor Departamentu Kultury, Promocji i Turystyki w
urzedzie marszatkowskim.

Aby sta¢ sie wiascicielem Zelazowej Woli, Warszawskiej Kolei Dojazdowej, Kolei Mazowieckich czy
Metra Warszawskiego wystarczy rzuci¢ kostkg. Mozemy takze kupi¢ Elektrownie w Debem,
warszawskie Filtry, zamek w Czersku, Pojezierze Gostyninskie czy Brudzenski Park Krajobrazowy. Jesli
jednak bedziemy mieli pecha - trzeba bedzie zaptaci¢ wysokie , janosikowe”.

Do gry dotgczony zostat przewodnik, ktory przyblizy graczom miejsca znajdujace sie na mapie.
Poznamy z nim na przyktad historie skansenu w Sierpcu, dowiemy sie, jakie miejsca mozna zwiedzi¢
podczas wycieczki malowniczymi meandrami Wkry czy z ktéorymi mazowieckimi miastami zwigzani byli
Zygmunt Krasinski i Witold Gombrowicz.

Aby zdobyc¢ specjalng edycje gry Monopoly Mazowsze nalezy Sledzi¢ konkursy organizowane przez
urzad marszatkowski i mazowieckie instytucje kultury.
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W spotkaniu wzieli udziat m.in. radny wojewédztwa Konrad Wojnarowski, dyrektor departamentu kultu

UMWM Pawet Cukrowski oraz dyrektorzy mazowieckich muzedw.
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O wirtualnych spacerach opowiedzieli Robert Zydel, dyrektor Panstwowego Muzeum Etnograficznego i
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O technicznej stronie projektu wirtualnych spaceréw méwi Artur Andrysiak z Agencji Rozwoju Mazowsz.
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P ozna¢ mazowiecka edycje gry Monopol
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Dziennikarze mogli zobaczy¢ na witasne oczy, jak wyglada wirtualne zwiedzanie z goglami VR.




Gre Monopoly Mazowsze mozna zdoby¢ w ramach konkurséw organizowanych przez urzad marszatkow

iinstytucje kultury
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